Regulamin konkursu ,Mistrz IT”
§1 Informacje ogdlne

1. Organizatorem konkursu jest Mateusz Peczek, Karolina Pasiut-Sierota.

2. Celem konkursu jest popularyzacja branzy IT i zachecenie mtodziezy do rozwoju
i ksztatcenia w kierunku zawodoéw zwigzanych z branza IT.

3. Konkurs adresowany jest do wszystkich uczniow Zespotu Szkét nr 4 w Nowym
Saczu.

§2 Organizacja konkursu

1. Rejestracja uczestnikdw konkursu oraz dostarczanie prac konkursowych
odbywa sie u p. Mateusza Peczka.

2. Rejestracja polega na wypetnieniu karty zgtoszenia dostepnej u p. Mateusza
Peczka lub na stronie internetowej Zespotu Szkét nr 4.

3. Prace konkursowa stanowi dowolny produkt przy wykonaniu ktérego
wykorzystane zostaty narzedzia IT:

a. program komputerowy,

b. edukacyjna gra komputerowa,

c. interaktywna strona www,

d. projekt z dziedziny mikrokontroleréw programowalnych.

4. Praca konkursowa musi by¢ dostarczona w formacie Zzréodtowym oraz jako
gotowy produkt. Prace nalezy dostarczy¢ w formacie rar/zip/itp. na nosniku
danych.

a. Rozwigzanie nalezy odpowiednio opisa¢, zataczajac instrukcje
zawierajacg proces konfiguracji, uruchomienia i uzytkowania. Instrukcja
powinna znajdowac sie w pliku ,Instrukcja.pdf”.

b. W przypadku gdy rozwigzanie korzysta z dodatkowych bibliotek Ilub
plikéw wykonywalnych, powinny by¢ one dotaczone.

c. W przypadku gdy rozwigzanie korzysta z baz danych, ktére wymagaja
konfiguracji silnika bazodanowego - konieczne jest zawarcie w instrukcji
tej konfiguracji.

5. Prace konkursowga nalezy stworzy¢ samodzielnie.

6. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest:

a. autorski charakter prac (patrz §3),

b. dostarczenie pracy w odpowiednich formatach wraz z krétkim opisem,
ktory bedzie zawierat informacje na temat funkcjonalnosci produktu oraz
uzytych narzedzi IT.
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§3 Autorski charakter prac

Poprzez zarejestrowanie sie na konkurs, uczeh potwierdza, ze zapoznat sie
z regulaminem konkursu i akceptuje jego postanowienia.

Ztozenie pracy jest réwnoczes$nie oSwiadczeniem, ze zgtaszajacy jest autorem
pracy.

Zgtoszone prace beda weryfikowane przez organizatoréw konkursu
w kontekscie ich autorskiego charakteru. W przypadku watpliwosci w tym
zakresie organizatorzy konkursu ma prawo zwrocic sie do zgtaszajgcego prace
z pro$ba o dostarczenie dowodéw na autorski charakter pracy.

W przypadku stwierdzenia naruszenia zasad dotyczacych wykorzystywania dziet
0s0b trzecich praca nie zostanie dopuszczona do konkursu.

§4 Harmonogram konkursu

08.09.2025 - ogtoszenie zasad konkursu.

08.09.2025 - 31.10.2025 - rejestracja uczestnikow.
08.09.2025 - 12.12.2025 - dostarczanie prac konkursowych.
15.12.2025 - ocenianie prac przez komisje konkursowa.
16.12.2025 - ogtoszenie wynikoéw i wreczenie nagréd.

§5 Zasady przyznawania nagrod

Prace konkursowe bede ocenianie przez komisje konkursowa.
W skifad komisji konkursowej wchodza: Wicedyrektor, organizatorzy i
przedstawiciel partnera konkursu.
Prace zostang ocenione przez komisje na podstawie nastepujacych kryteriéw:
a. uzyte narzedzia IT,
b. innowacyjnos¢ i przydatnosc rozwigzania,
c. ztozono$¢ pracy,
d. wymiar estetyczny,
e. wptyw na rozwéj nauki.
Decyzja komisji jest ostateczna.

. Autorzy pierwszych trzech najwyzej ocenionych projektéw otrzymaja

wartosciowe nagrody.

Wszyscy autorzy ocenionych prac otrzymajg okolicznosciowe upominki.
Nagrodami w konkursie bedzie sprzet komputerowy, przedmioty, ksigzki lub
bony.

Pula nagréd wynosi 1000 zt.



§6 Postanowienia koricowe

1. Organizatorzy konkursu zastrzegajg sobie prawo do zmiany niniejszego
regulaminu.

2. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie rozstrzygaja
organizatorzy.



