9.

Regulamin III Turnieju Gier Komputerowych

w Zespole Szkét nr 4 w Nowym Saczu

Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrécie ,Regulamin”) dotyczy rozgrywek
turnieju gier komputerowych, ktéry odbedzie sie w dniu 3 czerwca 2019 roku
w Zespole Szko6t nr 4 w Nowym Saczu.

Organizatorem Turnieju s3 wuczniowie klas Technikum Informatycznego
w Zespole Szkoét nr 4 w Nowym Saczu pod opieka nauczycieli przedmiotéw
zawodowych: Olgi Wojciechowskiej, Nikodema Bulandy oraz Mariusza Kedzior.
Sedziami i Administratorami Turniejow s osoby wyznaczone przez Organizatora
- zwani dalej Sedziami.

Kazdy z wuczestnikow Turnieju zobowigzany jest do zaznajomienia sie
z Regulaminem oraz jego przestrzegania. Przystgpienie do rozgrywek
réwnowazne jest akceptacji postanowien Regulaminu.

Turniej obejmuje gre Counter-Strike: Global Offensive - druzyny 5 osobowe.
Turniej ma charakter otwarty, bezptatny i moze wzig¢ w nim udziat kazdy uczen
jesli ma skoniczone 16 lat i nie stojg mu na przeszkodzie czynniki zdrowotne
(wrozgrywkach nie mogg bra¢ udzialu osoby chorujace na epilepsje, badz
u ktéorych moze wystapi¢ zagrozenie atakiem w zwigzku z wpatrywaniem sie
w migajace Swiatta/obrazy TV/monitorow).

Gracze niepelnoletni by wzig¢ udzial wturnieju musza posiada¢ zgode
opiekunéw prawnych (rodzicow). Wzor zgody jest dostepny na stronie
internetowej szkoty.

Uczestnicy Turnieju majg obowigzek posiada¢ konto STEAM z grg COUNTER-
STRIKE.

Konta w serwisie STEAM nie mogg by¢ objete zadng blokadg VAC.

10.Zabronione jest uzywanie programéw wspomagajacych (WALLHACK, AIMLOCK,

JUMPTHROW itp.),

11.Zakaz uzywania skryptéw/bindéw itp.

12.Karg za stosowanie niedozwolonego zagrania jest dyskwalifikacja z turnieju

i oddanie meczu walkowerem.



13.Uczestnicy moga uzywac¢ witasnych kontroleréw do gry (myszy, klawiatury,
stuchawki, mikrofony pod warunkiem, ze nie wymagaja zewnetrznego
oprogramowanie do swojej pracy).

14.7e wzgledu na staby sprzet komputerowy zachecamy uczestnikow do zabrania
swoich laptopow.

15.Gracze maja obowigzek zachowania kultury osobistej oraz uzywac sprzetu
komputerowego zgodnie zjego przeznaczeniem. Gdy chociaz jeden z graczy
druzyny nie bedzie stosowat sie do tego punktu regulaminu Sedziowie majg
prawo do wykluczenia catej druzyny z rozgrywek w trybie natychmiastowym.

16.Nie wolno spozywaé positkow w pracowni komputerowej, mozna w strefie
kibica.

17.Nie wolno samowolnie opuszczac¢ terenu szkoty, po skoficzonym meczu, czy tez
w trakcie przerwy miedzy rozgrywkami.

18.Kapitan druzyny odpowiada za wszystkich swoich zawodnikéw, jest w statym
kontakcie z nimi przez caly czas trwania turnieju, a takze z organizatorami.

19.Mozna przygotowac nazwe druzyny, nie zawierajacg wulgarnych terminow.

20.Zgtoszenia druzyn sg przyjmowane przez nauczyciela Mariusza Kedzior na
specjalnych drukach dostepnych na stronie internetowej szkoty do dnia 28 maja
2019 roku.

21.1lo$¢ druzyn biorgcych udziat w Turnieju wynosi 8. Decyduje kolejno$¢ zgtoszen.

22.Druzyna powinna zgtosi¢ sie w peilnym sktadzie na odprawie - sala nr 17
o godzinie 7.30 w dniu rozgrywki.

23.Podczas odprawy zostana rozlosowane grupy oraz zostanie podany terminarz
rozgrywek.

24.Walczymy o tytul najlepszej druzyny i najlepszego gracza turnieju.

25.Kazda druzyna rozegra trzy mecze w swojej grupie.

26.Kazdy mecz toczy sie do 8 zwyciestw.

27.Do finatu przechodzi najlepsza druzyna z kazdej grupy.

28.0rganizatorzy zastrzegaja sobie prawo do modyfikacji regulaminu

w uzasadnionych przypadkach.

Powodzenia w walce! Niech zwyciezy najlepszy!



